


@[fate\)i in fondo all’oceano in un mondo magz’co e mem\ﬁg[[oso
per festeggmre Natale con Paulie il po[po e [ suoi amici
Come tutti bambini, sono eccitati, stupg[at[,m[mente fe[ice

che Natale arrivi presto, loro che hanno pazientemente atteso
dicembre, il mese preferito dell’ anno. +1anno preparato delle belle
sorprese per picco[i e gmndz’, tante idee di gz’oco e g[omttolz’ e mille
cose ancora da scopr[re nei mmlogh[. Ciascun ci ha messo del
suo perc/;e’ non manchi niente perc/ze’ Paulie sa che la prepamzione

della lista di Natale ¢ un momento unico e spesso molto atteso.

(Per celebrare la magia del /\/am[e, un gmna/e gloco concorso
¢ orgamzzato, appuntamento all ultima pagm per tentare
la fortwm / Paulie po[po g[gante orse arrivera in tempo

per trovarsi ai piedi dell’ Albero di /\/amle).

c/%mﬁm‘){&@p%mtgmﬂ
delle belle feste di Fime Gorme |
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MMoullim Roty

| prezzi sono indicati da queste palline colorate :
-di20€ ® 20030€ @30a50¢€
®50a100€ @ +dil00 €
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8. 10.

® 1 - Coniglio Salvia. @ 2 - Coniglio Ocra. @ 3 - Coniglio Argilla. © 4 - Sonaglio Elefante. © 5 - Sonaglio Tucano.
® 6 - Louison. @ 7 - Arthur. ® 8 - Harry lo scoiattolo. @ 9 - Polpo. ® 10 - Polpo Gigante. ® 11 - Uccellino Gruccione.



Qe —

A la ricerca di una nuova
casa per divertirsi /

® 12 - Leone Gigante. @ 13 - Choukette. @ 14 - Mouni.
® 15 - Pakou Tucano Gigante Attivita. @ 16 - Elefante. ® 17 - Elefantino. @ 18 - Boubou Mostro Tenero.



® 1 - Coniglio Musicale. @ 2 - Carillon Musicale. ® 3 - Salvadanaio Coniglio.
® 4 - Tartaruga Gigante Attivita. @ 5 - Riccio Attivita. @ 6 - Cofanetto Nascita.




—— Tappele
‘ Attt Ceco

Andiamo in giardino con il tappeto
attita gioco [ Tre Conigliett;
22 mtermli, gioc/u’ di colori

e nascondino..tutto sul tema
dell orto da scoprire /

@ 7 - Palla di neve carillon. @ 8 - Set pranzetto porcellana con antiscivolo.

® 9 - Tappeto Attivita Gioco. @ 10 - Zainetto Coniglio ocra. ® 11 - Lampada Comodino Magica 2.0 USB. 5



.. giochiulegy,

Impilare, Incastrare, Spostare..
Det giochi in legno dalle forme

diverse per le prime scoperte
o < oy

— 0

® 1- Tartaruga da tirare. Da 10 mesi. @ 2 - Circuito Perle. Da 1 anno.
6 ® 3 - Pop-up Salta. Da 1 anno. @ 4 - Teiera Attivita. Da 10 mesi.



® 5 - Tucano Scatole Forme Da Tirare. Da 10 mesi. @ 6 - Impilabile. Da 1 anno. © 7 - Puzzle da incastro 5 animali. Da 1 anno.
® 8 - Pantera Da tirare. Da 10 mesi. @ 9 - Grande Treno Attivita Da tirare. Da 10 mesi. 7



® 1 - Fenouil. ® 2 - Topina Fatina Dei Denti. ©* 3 - Palla di Neve.
® 4 - Carillon Musicale porta Gioie. ® 5 - Tappeto Gioco E Sacco Porta Giochi Play&Go.
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® 1 - Salvadanaio Elefante. @ 2 - Paprika il leone. @ 3 - Carillon Musicale.
4 - Sonaglio Legno Elefante. ® 5 - Porta Giochi Legno. © 6 - Palla di Neve.




H, [ wuiel plime © ﬁ
O, Attlvlta&\g

Q_'/_\
Giochi in Legno coloratissimi,
ludici l}ver accompagnare
il bebé nei suoi primi
apprendimenti

10

® 1 - Gioco d'Equilibrio. Da 3 anni. @ 2 - Ingranaggi. Da 2 anni.

® 3 - Cascata Macchinine in legno. Da 18 mesi. @ 4 - Labirinto Magnetico. Da 18 mesi.



® 5 - Perle Legno Da infilare. Da 18 mesi. @ 6 - Cascata Trottole. Da 18 mesi.
7 - Puzzle 6 cubi. Da 18 mesi. © 8 - Puzzle 3 livelli. Da 2 anni.

3

LIVELLI

11



Manici rego[ab[/i
in altezza per
adattarsi

all’ altezza del
bebe |

® 1 - Trottatore Primi Passi Ruote Folle Gatto Fernand. Da 1 anno. @ 2 - Carrello Primi Passi Attivita. Da 1 anno.

® 3 - Carrello Primi Passi Attivita. Da 1 anno. @ 4 - Trottatore Primi Passi Ruote Folle Pantera Zimba. Da T anno.




& Paulie

(SMCCédOHO cose Strane V)J[OHC{O a oceano 7?/{1'1' [ suoi amic

(II(Z[ I’I?MZIVIO sono contenti (I/[ \)66/6/’6 c/pe quest anno ¢ P&W[le
C/I@ orgamzza [IDI’&MZO (Jll me[e a casa Sua !

[[ Suo cuore /mtte Gl [0ia, sara una serata €CC€ZZ10W1[€ /

e@,

* %




Ce tanto da fare ogg[ / Paulie va dai suoi amici , con i tentacoli piem’
di decorazioni per preparare [ a/éero di natale tutti insieme /




C\/Qoww%éwmlb!

Fare scivolare le stelle

el pesa‘o[[ni sul pa[[otto[[ere,
azionare gll [ngmmggi...
ggexto cubo attivita ¢ pieno
i sorprese per il bimbo.

£ anche pmtico Sl coperchio
¢ g[re\)a[e e scompae dentro
il cubo.

® 1 - Cubo Attivita. Da T anno. @ 2 - Circuito delle Perle. Da T anno.
® 3 - Labirinto Magnetico. Da 18 mesi. @ 4 - Cascata delle Palline. Da 18 mesi. @ 5 - Tavolo Attivita Gioco. Da 1 anno. 15
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®1- Pop-up. Da 1 anno. @ 2 - Grande Paulie Attivita. Da 1 anno. @ 3 - Foca Da tirare. Da 10 mesi.
® 4 - Treno Attivita Da tirare. Da 10 mesi. @ 5 - Granchio Da Tirare. Da 10 mesi.



[ Pesciolini Blu
hanno portato
le loro belle
ghzrlana/e di Alghe.

TR G/[i ippocampi
%)
s illuminano [ oceano
con le loro bocce

lucenti

[ G]mnc/)' /Wmo.:
portato le loro "

COI’IChlg[I@ IU[M [)E[[

[ comg i di mare
hanno anche pensato
a pormre dei mppelltm

Tutt[ hanno cgy‘eziomto (/e[[e belle c/ecomz[one

per alutare aulie a Vestire il gmna’e albero.



L’ albero di Natale brilla di mille fuoc/z[, regna un ambiente fméesco

un p() mgico sotto ['oceano che si ¢ animato di colori mmmeggmnt[...
Tutti /m[[mo, lo sW[ng e si dondola |

« Siamo tutti riuniti, ecco [ ’[ngrea’[ente pr[ncipale di un Natale riuscito » dice Paulie




ﬂuorescente |
compay

@ 1 - Grande libro Attivita. ® 2 - Gioco di Pesca. Da 3 anni
® 3 - Grande balena Attivita. ® 4 - Lampada Comodino Magica 20 USB. @ 5 - Paulie Polpo Gigante. 19



PUZILE

GEANT 8

Moullim Aoty

Sluorescenti
Appunmmento in Zfom/o al mare
o

con questo puzz di 24 pezzzl
Jorprem/ente diventa ﬂuorescente
qumdo spegnmmo la luce.

1 - Puzzle gigante Balena (36 pezzi). Dai 4 anni. © 2 - Paguro Attivita.
20 ® 3 - Balena musicale. @ 4 - Tappeto Attivita Gioco. © 5 - Puzzle fluorescente Sotto il mare (24 pezzi). Dai 3 anni.



il suoletto conch[glm. na cosa ¢ sicura ,non dimenticheranno presto questo bel momento
pasmto in compagm’a. [ rega[[ appan’mno come per magm durante a notte..

Buon Natale Paulie /

Dopo cosi una bella @iomam cicondato a’ag[[ amici, ¢ tempo per Paulie di ra g[ungere




s T mied primy, 245,

e .
giOChl Cﬁg)uCatipl‘

Q/\
Dei gioc/n’ per [mpamre
e divertirsi al stesso tempo

— 0

magn
|Q§
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1 - Lettere magnetiche cartone (54 magneti). Dai 3 anni. ® 2 - Gioco magnetico dei Veicoli. Dai 3 anni.

3 - Gioco dei Colori. Dai 3 anni. © 4 - Domino dei Disegni. Dai 3 anni.



5 - Tombola Loto dei colori. Dai 2 anni. @ 6 - Memory dei Serpenti. Dai 3 anni. © 7 - Tombola dei colori. Dai 2 anni.

8 - Gioco di Carte Collec' animo. Dai 4 anni.

des émotions

9 - Memory delle Emozioni. Dai 3 anni.

23
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® 1 - Madame Constance - Edizione Limitata. © 2 - Quaderno da Colorare con 145 stickers (20 p.). ® 3 - Cofanetto libro
24 Lampade delle storie. ® 4 - Globo Palla di Neve. ® 5 - Grande cigno Odette. ® 6 - Mademoiselle Blanche. ® 7 - Camélia.



® 8 - Valigia Dei Tutu. © 9 - Bacchette Magiche (cad uno).
® 10 - Valigetta Servizio da te ceramica (11 pezzi). Dai 3 anni. @ 11 - Fata Incantata. @ 12 - Valigetta Armadio.
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1- Armonica. Dai 3 anni. @ 2 - Metalofono. Dai 18 mesi. @ 3 -
della Pioggia. Dai 10 mesi. © 5 - Maracas. Dai 2 anni. @ 6 - Chitarra. Dai 3 anni.
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/76/’ accommfmre [
musicisti ne

Tucano Multi Attivitd Musica. Ai 18 mesi.

L 4
C B

Piacere di r/mmpolare
di toccare, di mcolmre
c/z sorprendersz tutto

pzccolz

le loro prime
attiVita musicali..

4 - Bastone

7 - Tamburello. Dai 3 anni.



® 8 - Tavolo Multi Attivita Musicale. Dai 18 mesi. @ 9 - Kalimba. Ai 4 anni. © 10 - Macinino musicale. Dai 2 anni.
© 11 - Tamburo Bongo. Dai | anno. @12 - Piano elettronico. Dai 3 anni. ¢ 13 - Flauto. Dai 3 anni. © 14 - Cembalo pantera. Dai 18 mesi. 27
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® 1 - Grande garage (11 accessori). Dai 3 anni. @ 2 - Stazione di servizio (6 accessori). Ai 3 anni.

(&




® 1 - Banco di scuola. Dai 3 anni. @ 2 -

ABCDEF [o— NOPQRS

GHIJKLM 8 el UVWXYZ
01234 § ‘ 5689 |

Qe —
G;mna/[ C[msia’,
?ioc/u‘ indemodabili /
[ trasmettono di una
genemzione all’altra /

— 0

Lavagna. Dai 3 anni. @ 3 - Cavallo a Dondolo in faggio. Da 1 anno.
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e(:()le des L.oisirs .
— o Qe

@[ i Eroi dei libri di « Ecole des loisirs »

diventano amici pu/mzzz per la gzom dei bambini /

SCOIATTOLO

CANE BLU

1 - Libro non disponibile in italiano. @ 2 -

® 4 - Cane Blu.

Scoiattolo.

3 - Lampada delle Storie della Buonanotte Scoiattolo.

5 - Libro Cane Blu disponibile in italiano.

éq




Cane Puzzone
Festeggm 10 anni /

6 - Libri Cane Puzzone disponibili in italiano. ® 7 - Cane Puzzone Gigante.

® 8 - Cane Puzzone Grande. ® 9 - Cane Puzzone piccolo.

Pécole des loisirs
parMoullim oty

® 10 - Cofanetto Cinema 32 dischetti « école des loisirs ». @ 11 - Cofanetto libro lampade delle storie Cornebidouille.

(7 R\
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Raceondact .
o~ Una SlOr >

d'Oro ». @ 3 - Grande Teatro delle Marionette.

@ 1 - Teatro delle ombre. © 2- Le ombre della sera « Riccioli



Teatro in legno, marionnette
lampade storie della buonanotte..
Qbimlto necessario per il migliore
spetmcolo !

4 - Marionnette. ® 5 - Cofanetto libro lampade delle storie | Grandi Viaggi.
® 6 - Cofanetto Cinema 32 dischetti « mémoire d'enfant » 33



® 1 - Valigia Servizio da Te. Dai 3 anni. @ 2 - Sylvain. @ 3 - Julius. @ 4 - Jeanne. @ 5 - Nini.

delle Buonanotte. ® 7 - Valigia Armadio. Dai 3 anni.

Qvt ’
e\

6 - Lampada Storie
8 - 4 mini-puzzle delle stagioni (4x12 pezzi). Dai 3 anni.

s



Nella Casa sull’ albero,

poxxmmo anche osservare
le stelle /

9 - Set di 5 personaggi. Dai 3 anni. @ 10 - Casa Sull'Albero. Dai 3 anni. @ 11 - Roulotte. Dai 3 anni. ® 12 - Macchina 2 cavalli.
Dai 3 anni. @13 - Casa e i suoi mobili in legno. Dai 3 anni. © 14 - Camion dei gelati con Nini. Dai 3 anni. 35
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La mia prirrm cucina / Placca
induzione, forno, Lavandino,ustensili
come una Vera cucina ! E tutta
equipaggiata. per realizzare delle
buone plemnze /

- — 0

‘\Ora et lu;”e-;l
(7]

(\J S
:@%W ;

(4

Dai 3 anni. ® 2 - Set di prodotti freschi. Dai 3 anni.

® 1 - Cucina (5 accessori)

36



® 3 - Grande valigia Attrezzi (14 attrezzi). Dai 6 anni. @ 4 - Valigia Dottore. Dai 3 anni.
® 5 - Valigia Pasticceria (11 pezzi). Dai 6 anni. @ 6 - Valigetta Servizio da té ceramica (11 pezzi). Dai 3 anni.

37
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® 1 - Piccola tartaruga. @ 2 - Grande tartaruga. ® 3 - Piccola razza.
4 - Carte Alfabeto. © 5 - Mappamondo con Decalcomanie. @ 6 - Uccello Airone. ® 7 - Grande pantera.




® 8 - Uccello Gruccione. © 9 - Memory degli animali. Dai 4 anni. @ 10 - Uccello Pulcinella di mare. @ 11 - Pellicano.
12 - Poster Paradiso esotico. ¢ 13 - Poster Albabeto. © 14 - Piccola Balena. @ 15 - Grande balena. @ 16 - Grande elefante. 30



s [’ X
Y e dei puzzle == 2

Dm' nuova vita alle illustrazioni

Moulin /@g /

Una volta assemblati,
pommmo divertirci a cercare
gli oggem‘ e g[[ animali
nascosti nelle illustrazioni
con Uaiuto della lente
d ’ingmndimento _formm.

\/‘B
A[y.

w E{l‘*‘ : K

® "HE A
B8 gy W

1- A Casa. 100 pezzi. Dai 5 anni. © 2 - Al parco delle piante. 100 pezzi. Dai 5 anni. @ 3 - Tutti Al Cinema | 200 pezzi.
40 Dai 6 anni. © 4 - In Citta. 48 pezzi. Dai 4 anni. © 5 - La terra meravigliosa. 48 pezzi. Dai 4 anni.



Toullim Aoty

Payyle

ﬂuorescente

Appuntamento la“da casngz[
zzle di 24 P
con questo pUZ P
t. sorprendewte, dlvgnta ﬂu o
quawda spegniamo a luce.

6 - La giungla arcobaleno. 24 pezzi. Dai 3 anni. © 7 - Puzzle fluorescente La Cascata. 24 pezzi. Dai 3 anni.

8 - Puzzle gigante Palma. 36 pezzi. Dai 4 anni. @ 9 - 10 rue dei Lila. 350 pezzi. Dai 7 anni.
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= Tultliy A=
a grocare !

@]ioch[ pieni di sorprese e di sfide
ma_ sopratutto divertenti ]

Qe —
Un gioco dell oca specmle

Esplomtore dove in barca si
incontra pesa‘ divertenti
e uragani perico[os[..‘
[ssate ﬁ vele / 1 primo
arrivato sullisola vince
il tesoro |

\/‘D

® 1 - 1l Gioco dei Cavallini. Dai 4 anni. ® 2 - Gioco dell Oca. Dai 5 anni. @ 3 - | Tesori Del Giardino. Dai 4 anni.
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Lunione  fa /g[orza /
@ioco coopemti\)o adatto
ai a/m‘o} picco[i,a”m)e il lavoro

| squadra ¢ necessario
’ /7er accompagnare 4eo
Le efante ai pledl dell’ albero
bl senza S\)eglmre gli altri
animali.

— 0

4 - A Nanna ! Ai 3 anni. @ 5 - Cerca e Trova. Dai 2 anni. @ 6 - Pique-nique in Giardino. Dai 3 anni.
% (5




Lf PROJECTEUR ™

~&-DE L'EXPLORATEUR .

® 1 - Pressa per | Fiori. Dai 3 anni. @ 2 - Proiettore dell'Esploratore. Ai 4 anni. @ 3 - Valigia dell'Acquarellista. Dai 3 anni.
Lty 4 - Tombola Loto della Natura. Dai 3 anni. @ 5 - Valigia Dell'Esploratore (6 accessori). Dai 6 anni.



=y G
— Oueware
%& gli uccellini

Seoprire

lo spazio

® Cofanetto Scoperta Dello Spazio ( In Italiano !). Dai 6 anni. f
A 45
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/@ﬂpem’ le memnfz[, essere Zog[a’

e rg‘[[ettere per Vincere la partita e passare

dei bei momenti in _famiglm /
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1-4 Forza 4. Dai 4 anni.

3 - Mikado Shangai gigante. Dai 4 anni.

2 - Bingo-Tombola. Dai 6 anni.

4 - Torre Infernale. Dai 4 anni.




ke 7N Ju com pu FEu o a8 g &4, N PRI
% JEUX DE CASSE-TETE &= § [ "% Jru e DOMINOS =

5 - Rompicapo. Dai 6 anni. © 6 - Domino. Dai 4 anni. © 7 - In Strada Magnetico. Dai 4 anni.
8 - Indovina Chi ? Magnetico. Dai 5 anni. ©+ 9 - Bataglia navale Magnetico. Dai 4 anni. © 10 - Tangram magnetico. Dai 4 onnf
47







VINCI

PAULIE POLPO
GIGANTE !

DAL 8 NOYEMBRE AL 17 DICEMBRE
VINCITA PER SORTEGGIO

Appunmmento presso il negozio Moulin f@y

Una sola participazione al giorno per famiglia
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